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ClockBeeper V3.0

(No English Version — Sorry)

V 3.0, 11/2017, Stefan Hertlein, stefan.programmiert@web.de,

http://pc.hertste.de/index.php?category/ClockBeeper
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Neuerungen von Version 2 zu Version 3

Die Prinzipien sind gleich geblieben, nun gibt es ein paar gute Erweiterungen:
— Mehrere Alarme und deren Speicherung
— Mehrere Countdowns und deren Speicherung
— Mehrere Stoppuhren und deren Speicherung
— Alle Sounds sind nun Einstellbar
— Neuer Stundensignal
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Bemerkung

Die Bilder in dieser Beschreibung dienen der Orientierung und kdnnen bei Ihnen geringfiigig
abweichen.

Voraussetzungen
- Ab Windows 7 (32/64)

Installation

Zip in ein Verzeichnis entpacken. Das Programm ist dann bereits lauffahig.
Soll das Programm ,,Mit Windows gestartet™ werden, dann muss das Programm mit Administrator
Rechten gestartet werden.

Kurzbeschreibung

ClockBeeper ist ein Uhrzeiten Tool, das die Uhrzeit Optisch und Akustisch darstellen kann.
Weiterhin sind auch Alarme/Wecker, Countdown, Stoppuhr und ein Taschenrechner enthalten. Das
Programm ist Funktional und Intuitiv Bedienbar.

Features
*  Uhrzeit Akustische Darstellung
© Stundensignal nach dem ,,Kirchglockenschlag*
o Stundensignal nach dem ,,Armbanduhr*-Beep
o Signalton zu jeder Viertel Stunde
* Alarm / Wecker erstellen
o Mehrere Alarme erstellen
o Mehrere Einstellmdglichkeiten z. B. Taglich/Einmalig
*  Countdown erstellen
o Mehrere Countdowns erstellen
* Stoppuhren erstellen
©  Mehrere Stoppuhren erstellen
e Uhrzeit immer auf der Oberflache (nur Desktop)
*  Mit Windows starten (nur Desktop)

* In Tray minimierbar (nur Desktop)
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* Kileiner Taschenrechner
* Sprache Deutsch / Englisch
* Alle Sound Signale sind Einstellbar

Beschreibung

Nachfolgend ein paar Worte zu den Features:
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Uhrzeit

hezeit GroBe

verstellen

1*6:34:22

Uhrzeit | Alarr | Countdown | Stoppuhr | Sonstige | Setup

Uhrzeit immer im Yordergrund |

Stundensignal "Kirchturmglocke”
@ Stundensignal einfach "Armbanduhr”
Kein Stundensignal

| Viertel-Signal

Piep jede x Sekunden

(=elunden, Anzahl Beep)

Piep jede x Sekunden

(Selunden,Anzahl Beep)

Piep jede x Sekunden 30

(Selunden,Anzahl Beep)

Uhrzeit immer im Vordergrund

Mit dieser Funktion ist es Moglich stets die Uhrzeit im Blickfeld zu haben. Anders als bei der
Windows Uhr ldsst sich die Uhrzeit GroBe (z. B. GroBer um sie besser zu sehen) und die Position
auf dem Bildschirm verdndern.

Dabei verdeckt die Uhrzeit keinen wichtigen Inhalt. Man kann ,,durchsehen®.

Die Uhrzeit bleibt immer im Vordergrund, auch wenn man das Hauptprogramm minimiert, eine
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andere Anwendung dazwischen schiebt oder eine Anwendung im Vollbildmodus startet.

Beispiel:
Man kann durch die Zeit sehen

| BdwCleaner 28112015 00:22 Dateiordner
| Benutzer 28312015 2212 Dateicrdner
J BluetoothExchangeFolder
Boot
2 Documents and Settings 14.07.2008 07:08 E;i r
g Dokumente und Einstellungen 09.04.2015 23.08 Qﬁﬁﬂl' 27
. Ischen 120320161033 4 P209-2017
| Medion 10.04.2015 08:41 Dateiordner
| Medion2 10.04.2015 08:55 Dateiordner
| Medion3
| MemoStepb 14 au, 3
o MINGW 03.09.201512:49 Dateiordner
J MSI 03.04.2016 11:53 Dateicrdner
Uhrzeit GroBe

Die Uhrzeit Grof3e ldsst sich im Hauptprogramm wie bekannt verdndern.

Position verdndern
Wie in Windowsanwendungen iiblich, mit gedriickter Maustaste auf der Titelleiste.

Fahrt man mit der Maus tiber die Uhrzeit, erscheinen weitere Buttons:

| Benutzer 268112015 22:12 Dateiordner
| BluetoothExchangeFolder
Boot
4 Documents and Settings 14.07.2009 07:08 EJ . u:_I
& Dokumente und Einstellungen 09.04.2015 23:08 09 Eﬂ656
| Ischen 1203206104 G201 7
. Medion 10.04.2015 08:41
. Medion2 10.30  [ss
; Medion3 I (8.57 atel
hemnStent 14 TS 1157 Nateinrdner

Man erhilt eine Kurzbeschreibung wenn man mit der Maus auf den entsprechenden Button féhrt.

Rahmen und Titelleiste Ein-/Ausblenden

Mit den Buttons ,,Anzeigen* und ,,Ausblenden‘ kann man die Titelleiste und den Fensterrahmen
Ein-/Ausblenden, nachdem man die Uhrzeit an die gewliinschte Position verschoben hat. Sodass
man schlieflich nur noch die reine Uhrzeit sieht. Verldasst man mit der Maus wieder die
Anwendung, verschwinden auch wieder die Buttons. Diese konnen erneut aufgerufen werden, wenn
man uber die Uhrzeit fahrt.
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Uhrzeit Farbe

Problemfall: Je nachdem wo man die Uhrzeit positioniert, kann der Hintergrund sich veridndern,
sodass z. B. Der Hintergrund Schwarz wird und die Uhrzeit dann nicht mehr zu lesen ist, weil die
Uhrzeitfarbe auch Schwarz ist.

Standardmdfsig stellt sich die Uhrzeitfarbe automatisch in die Farbe um, bei der man die Uhrzeit
stets am besten lesen kann!

Dennoch ist es moglich die Schriftfarbe selbst zu verdndern:

Mit einem Klick auf das Zahlenfeld, 6ffnet sich eine Farbpalette, mit der man dann die Uhrzeitfarbe
auswihlen kann. Wihlt man eine Farbe aus, wird die ,,Automatische Farbanpassung* deaktiviert;
Und die Uhrzeit wird immer in der gewédhlten Farbe sein.

Mit einem Klick auf das Zahlenfeld wird man gefragt, ob die ,,automatische Farbanpassung*
eingeschaltet werden soll oder nicht, bejahen Sie diese, dann wird sich die Farbe wieder
automatisch zu der am Besten-Lesbaren anpassen (empfohlen!).

Mit der Zahl in dem Textfeld, kann man bestimmen, wann die Uhrzeitfarbe sich frithestens dndern
soll (in Sekunden). Empfohlen sind hier 30 Sekunden (Standard). Bei kiirzeren Zeiten kann ein
standiger Farbwechsel storend sein. Bei zu langen Zeiten ist die Uhrzeit evtl. ldnger nicht mehr
lesbar.

Anwendungsbeispiele ..mit der Uhrzeit im Vordergrund*

Sean Paul - Give It Up To Me (Feat. Keyshia Cole) (Disney Version for the film Step Up)

‘hh - P Y i‘

Uhrzeit rechts oben:
Ein beliebiges YouTube Video im Vollbildmodus.
SchriftgroBe wurde auf maximal verdndert. Rahmen ausgeblendet. Schriftfarbe auf Standard
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(automatische Farbanpassung).

Akustisch

17:47:58

v

Alarm | Countdown | Stoppuhrl Sonstige I Setup |

[ Uhrzeit imrmer im Vordergrund ]

() Stundensignal "Kirchturmglocke"
@ Stundensignal einfach "Armbanduhr”
() Kein Stundensignal

[V] Viertel-Signal

[ Piep jede x Sekunden
(Sekunden/Anzzhl Beep)

[ Piep jede x Sekunden
(SekundenAnzahl Besp)

[ Piep jede x Sekunden 30
(SekundenAnzahl Besp)

Die Uhrzeit ldsst sich auch Akustisch darstellen, wihrend das Programm nicht im Vordergrund ist.
Das akustische Signal funktioniert dabei wie der Glockenschlag der Kirchturmuhren! Somit ldsst
sich auch die Uhrzeit héren, wenn man die Uhrzeit nicht sieht.

Fiir dieses Signal ldsst sich die Lautstérke festlegen, im Zahlenfeld rechts unten (gekennzeichnet
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mit ,,Vol). Die Lautstidrke Einstellung ist unabhéngig von der Systemlautstirke! Somit kann die

Systemlautstirke sehr Leise sein, aber dass akustische Signal deutlich lauter (bzw. umgekehrt).

Anwendungsbeispiele: Uberall dort, wo man keine sichtbare Uhrzeit hat oder nicht auf die Uhrzeit

sehen will.

Piep jede x Sekunden

17:47:58

vol 10 -

Uhrzeit |Alarm | Countdown | Stuppuhrl Sonstige I Setup |

i) Kein Stundensignal

[¥] Viertel-Signal

[ Uhrzeit irmmer im Yordergrund ]

() Stundensignal "Kirchturmglocke"
@ Stundensignal einfach "Armbanduhr”

Einschalten Intzrvall in Sk

Anzahl der Bigpasr
hintersinander

+

¥

[ Piep jede x Sekunden
(5ekunden/Anzahl Beep)

\

45

[ Piep jede x Sekunden
(Sekunden/Anzzhl Beep)

[ Piep jede x Sekunden
(Sekunden/Anzzhl Beep)

Wird das Kistchen links markiert, gibt das Programm immer einen Piepston von sich. Der Intervall
lasst sich einstellen im linken Zahlenfeld , in denen der Piepston ertont. Im rechten Zahlenfeld lasst
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sich bestimmen, wie oft ein Piep ertont. Die Haufigkeit des Pieps ist sinnvoll zu erhdhen z. B. Um

besser bemerkt zu werden bei Konzentrationsarbeiten, Nebengerduschen o.4.

Anwendungsbeispiele des ,,Piep jede x Sekunden*:
— Gymnastik/Fitness bei denen alle 30 Sekunden das Set wechselt;
— Vokabel lernen: nach jedem Piep z. B. Nach 120 Sek. ein neues Wort
— Meditationshilfe: Fokussierung auf den Piep Intervall

Man kann bis zu drei ,,Piep jede x Sekunden* einstellen.

Alarm / Countdown / Stoppuhr
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17:55:50

voo 10 [

Uhrzeit | Blarm | Countdown | Stoppuhr | Sonstige | Setup

Uhrzeit immer im Yordergrund |

Stundensignal "Kirchturmglocke”

@ Stundensignal einfach "Armbanduhr”
Kein Stundensignal

| Viertel-Signal

Piep jede x Sekunden 45

(SekundenAnzahl Besp)

Piep jede x Sekunden 10

(Selunden,Anzahl Beep)

Piep jede x Sekunden 30

(Selunden,Anzahl Beep)

Sollte selbst kliarend sein.
Countdown

Beim Countdown diirfen auch hoherwertige Zahlen angegeben werden z. B. 70 min, 100 sekunden
0.4. Das Programm wird stets den Countdown richtig herunter zéhlen.
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Taschenrechner

In der Anwendung ist ein kleiner einzeiliger Taschenrechner integriert. In diesen kdnnen Sie ,,auf
die Schnelle” z. B. Zeiten berechnen, oder alles andere; Er beherrscht die mathematischen
Grundregeln (Punkt vor Strich usw.).

Statt dem deutschen Komme bitte den Punkt verwenden.

Setup
Sound Setup Uhrze

Stundensignal "Kirchturmglocke®™  Stundensignal "Armbanduhr® Viertel Signal

30 = 10

5 -/+ Lautstirke v -+ Lautstarke

-+ Lautstérke

Y

Tonhdhe 3000 - Tonhdhe 2000 - Tonhohe 1000

1000 200 1000

Tondauer ms Tondauer ms Tondauer ms

Probehdren | Probehdren Probehdren

Piep jede X Sekunden
-f+ Lautstarke 20 = 20 a0

Tonhshe 5000 = 1000 = 2500

Tondauer ms 200 200 100

Probehdren | | Probeharen | | Probeharen

Lautstérke

Im Setup konnen die akustische Signale eingestellt werden. Dies beinhaltet die Lautstirke, Tonhohe
und Dauer des Tones. Die Lautstirke wird zu der ,,Hauptlautstirke* unter ,,Vol*“ addiert/subtrahiert.
Hiermit kann man individuell bestimmen, wie sehr sich die Lautstdrke hervorheben sollen
Achtung: Zu laute Tone, konnen verzehrt klingen.

Tonhdhe

Hier kann man die Tonhdhe einstellen. Achtung: Zu tiefe oder zu hohe Tonhohe konnen die
Féhigkeiten des Lautsprecher iibersteigen. Ebenso konnen zu tiefe oder zu hohe Tonhéhen die des
menschlichen Gehdrs tlibersteigen und der Ton wird abgespielt, kann aber nicht mehr gehort werden.

Dauer
Die Dauer wird in ms angegeben. 1000 ms = 1 sek

Schlusswort
Wiinsche, Fragen, Anregungen: stefan.programmiert@web.de
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